VA s N\

Il s’agit de concevoir et d'écrire des organigrammes permettant la commande de la cible A7S.

1 - FONCTIONNEMENT D'UN AFFICHEUR 7 SEGMENTS

Un afficheur 7 segments permet d’afficher des nombres et certaines lettres de I’alphabet. Son usage est
largement répandu dans de nombreux systémes.

Comme son nom l'indique, l'afficheur est composé de 7 segments qui sont des DEL (Diode Electro-
Luminescente ) en Anglais on dit LED (Light Emmiting Diode).

Dans un afficheur 7 segments, les segments sont L'afficheur que nous utiliserons dispose de 7
généralement désignés par des lettresdeaa g : segments dont la commande s'effectue avec la
logique suivante :

2 - PREMIERE UTILISATION DE LOGIPIC

Il est temps d'écrire notre premier organigramme. Celui ci va permettre de faire clignoter le segment
B2 pendant 1 seconde.

Lancer Logipic
V2.05

Fichier Affichage ¢

Cliquer sur Nouveau

Sélectionner 16f628/A mumm

DK

Le début de 'organigramme se dessine :

Start 1616284
1
Saut module:
|

nommer votre
fichier « prog1 »

N'oubliez pas d'enregistrer votre projet
Aller dans Fichier > Enregistrer sous
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Maintenant que le fichier est correctement positionné, un simple clic sur la disquette permettra
d'enregistrer votre travail. e

i | pgiPic - [progl. pri]

Comme dans toutes les applications
Windows, il faut enregistrer
régulié¢ rement son travail sous peine de
tout perdre en cas de probléme...

Pour allumer le segment B2, il va falloir préciser que I'on positionne la sortie B2 a 1.

. " Fichier Edition Afl
Cliquer sur

Sortie D&M & E
5 | Start 1616282

[ B3
i

5
G

2

PORTBEZ2=1

Demander vous obtenez :

Sortie

— Sortie

| __JFORTE -] |2
PORTB \D
— Etat 2
/c: 1 ol

E Ok Annuler |
L 4 4
Puis OK ="

IIE!H Interruptions  Routine  Compiler

Pour effectuer le clignotement, nous avons besoin d'un délai Sortie

: "Bl & e
de 1 seconde pour notre organigramme. Entrée
Ce délai s'appelle une « Temporisation » Saut
Boucle 3
Aller dans Modules > Temporisation > Nouvelle Registre/¥ariable  »
Bit 3
I1 faut indiquer a Logipic le temps que I'on souhaite Variable >
Dans notre cas il s'agit d'une seconde. it
EEpram 3
Donner un nom, par exemple « 1seconde » .
Inssérer
Geskion LCD m
. . X X Supprimer
Définir une ten, vorisation P —

Par défaut, Logipic -~ Nom
positionne une [ssoonde
temporisation de
1 seconde

soit

1000000ps L [1000000

entre 16pz et Bl
Valider par OK Une action s'appelle un

‘» Ok, E& Annuler | module

—Walewur de la tempo (ps) :
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Q )
En électronique, la seconde est rarement utilisée. On utilise des sous muliples comme la
milliseconde (ms) ou la microseconde (ps).
C'est comme les distances avec les kilometres (Km) a la place des metres (m)...
Iseconde = 1000 ms
Ims = 1000 ps
G donc 1000000ps = 1seconde

Nous voulons mettre une temporisation a l'issue du positionnement du PORTB,2 =1
Vérifier que vous étes toujours sur PORTB,2 =1 (il s'entoure en jaune)
2

PORTE 2 =1

Puis sélectionner le sablier ¥ie | ogiPic - [prog1.p

qui correspond a la temporisation Fichier Edition  Affict

DEE % B

Aller chercher la temporisation de

Iseconde
Temporisation
Sélection de la temporization
. 2
Valider avec OK ok | Aneier | PORTE,Z = 1
3 .

Tmg: 1 seconde
1000000

Le segment B2 s'allume donc pendant 1seconde, nous allons donc le 1
o . N . .. \ Saut module:
repositionner a 0, il suffit de positionner le PortB,2 a 0.

Une temporisation se positionne

Cli Fichier Edition AF
iquer sur — i
Sortie D@ & E

g] Start 161628a

Start 1616258

PORTE 2 =1

Demander Sortie X
— Sortie 3Tmp:'] seconde
1000000
| |__{PORTE | |2 \%
PORTB <
—Etat 2
PORTB 2 =0

1 L]

- vous obtenez :
ak. I Annuler | O ;
Saut module:

Puis OK =" |
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Il va falloir remettre une temporisation pour que le segment s'éteigne pendant une seconde
Sélectionner le sablier et demander la temporisation d'une seconde :

Start 166284
2
PORTH,2 =1
£
Tmg: 1 seconde
1000000

Start 1616282

4
PORTE 2=0

=
Tmp: 1 seconde
1000000

4 7
PORTE 2 = 1}

! Saut mocule:

[

3
Tmp: 1 zeconde
1000000

4
PORTE2=10

Il manque au programme un rebouclage pour

5
fonctionner de fagon clignotante : Trmip:1 secande

1000000

Double-cliquer sur

Saut module: .
N°2 Saut module;
Nﬂ

2

l?
le curseur se transforme en I}

Positionner le curseur sur PORTB,2 = 1 pour reboucler l'organigramme
N'oubliez pas d'enregistrer votre programme...

Récapitulons l'organigramme :
Le port B2 est mis a 1, le segment g s'allume,
l'allumage s'effectue pendant 1 seconde,
Le port B2 est mis a 0, le segment g s'éteint,
l'extinction s'effectue pendant 1 seconde,
le cycle reprend.

Votre premier programme est terminée, nous allons pouvoir l'essayer....
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Avant de tester votre organigramme, il est trés important EM Fenétre 7
de vérifier les directives. M
Aller dans Options > Options Commentaire

Editeur Pic
Aller dans l'onglet Directive, positionner les directives comme ci-dessous : [ Chemindaccés »

Options

F'ru:u:ess] Interruptions] Led Directive l
Code_protection
|_CP_OFF |
Protection_Data
|_DATA_CP_OFF |
Retard_a_la_mise_sous_tension
|_PWRTE_ON |
WatchDog
|_WDT_OFF -]
Heset
|_MCLRE_OFF |
Programmation_sur_circuit
|_LVP_OFF -
Osc
_INTOSC_0SC_NOCLKOUT - 1 o
Reset_de_la_PIC_si_tension_<4Y Venﬁ?r bien les directives
| BODEN_OFF =] sinon, la cible ne
BOREN fonctionnera pas...
|_BOREN_OFF |
Uk Annuler | | Valider par OK
by

- - - @ - - =
N'oubliez pas d'enregistrer votre programme... dierier  Zditer i

b »
- lac Start 1 e gier
Pour pouvoir envoyer le programme a la cible, |
il est indispensable de passer par 3 étapes :
- assemblage,
- compilation,
- transfert vers la cible.
Assemblage : Routine  Compilsr  Optic
11 faut transformer I'organigramme dans un langage utilisé par le Pic. % i

Ce langage s'appelle de « I'assembleur ». On 'appelle aussi « Code source ».

Cette étape s'effectue trés simplement en cliquant sur I'icone Assemble @ /'

Compilation :
Il faut transformer l'assembleur qui est un langage informatique en données exploitables par le Pic.
Cette opération est réalisé par le logiciel MPASMWIN

Routine  Compiler  Opkic

= Ll
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MPASH v03.60 X

MPASMWIN se met automatiquement en route

Si tout se passe bien
vous obtenez l'information suivante :

Fermer MPASMWIN en validant OK

Lines Assembled:

PROG1.ASM
100z

Ermmors: 0

Warnings:
Reported: O
Suppressed: D

Messzages:
Reported: 3
Suppreszed: 0

Aszsembly Successful.

Si l'assemblage indique une
barre rouge, il y a des erreurs

Cela indique l'impossibilit¢ pour MPASMWIN de transformer

I'assembleur en données. Il existe d'innombrables raisons

de provoquer des erreurs de compilation mais c'est souvent un
nom de variable ou de routine non conforme (utilisation d'accent
ou de signes). Cela peut provenir aussi d'un organigramme

dépassant les possibilités du circuit Pic.

Transfert :

11 faut maintenant transférer les données vers la cible.

Cette opération est réalisé par le logiciel IC-Prog.

Cette étape s'effectue en cliquant sur I'icone Tranfert
IC-Prog se met automatiquement en route

IC-Prog 1.06B8 - Programmateurn prototype - D:ATechnol5k3CGIRAUTOMA-~ 13 7Skprog. .. g|§|@

Zompiler

=

MPASH w03, 60

Errors Found.
TEST1.ASM

[ITTES
Emors: 93
Warnings:

Reported: 0
Suppreszed: 0
Messages:

Reported: 0
Suppreszed: 0

Linez Azzembled: 517
? Help
Cptions  Fenétre 7

?

%ansfert le programme

/

Lo

’J La cible est équipée

d'un 16F628A

\

Si cette configuration
n'est pas identique...
Les directives de
Logipic sont a vérifier.

Si vous avez effectué le
programme comine
indiqué. Vous devez
obtenir un Cheksum

identique : 27F5

Fichier Edition Buffer Configuration Commande ©utils  Yoir  Aide
-2 T F| % % % % & PIC 16FE284
Adresse - Program Code Configuration
oooo0: 2801 1303 1283 3000 0085 1303 1283 3000 - i
0008: 0086 1303 1283 3007 009F 1303 1683 3000 RO
-
0010: O09F 1303 1283 2822 0000 302E 00A2 30BD
0018: 00Al1 3025 O0AD OBAO 281F OBAl1 2819 O0BA2
0o020: 2817 0008 1303 1683 1106 1303 1283 1506
oo28: 2014 1303 1683 1106 1303 1283 1106 2014
0030: 2822 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
0038: JFFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
0040: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
0048: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF Fusible (Fuses):
0050: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF ™ WOT
0058: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF e ¥ PWRT Agii:::
Adrezze - Esprom Data [~ MCLR
0000: FF FF FF FF FF FF FF FF - [~ BODEM
0008: FF FF FF FF FF FF FF FF [~ LvP
0o0lo0: FF FF FF FF FF FF FF FF [~ CPD
0o0ld: FF FF FF FF FF FF FF FF [~ cP
0o020: FF FF FF FF FF FF FF FF
0028: FF FF FF FF FF FF FF FF Checksum 1D Val
0030: FF FF FF FF FF FF FF FF 27FS
0038: FF FF FF FF FF FF FF FF -~ Config word : 3F10h
Biutfer 1 |Eluffer 2 ] Buffer 3 ] Buffer 4 I Buffer SJ
JOM Programmet sur Cormd Composart: PIC 16FE284 (152)
Adresze - Program Code
0o000: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
° ° 0008: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
. . 3 0010: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
p— Sile Program Code est toyjours a 0018: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
0020: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
3FFF- 0028: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
‘]r .in t (1 0030: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
erl lerque votre nom ae 0038: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
. [ 0040: 3FFF 3FFF 3FFF 3FEF
Sauvegarde de pro.]et n eSt pas 0048: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
L) h hA 0050: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
supérieur a 8 caracteres.... 0058, IFEF IFEF IEEE aERE
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3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FEFF
3FFF
3FFF
3FFF

3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FEFF
3FFF
3FFF
3FFF

3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FFF

3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FFF
3FEF
3FFF
3FFF
3FFF
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L'envoi du programme est réaliser en cliquant sur 1'icone Tout programmer o

%% i % % %

H

Mise en route

Cable RS232

Il est indispensable d'avoir la cible (A7S)
reliée par l'intermédiaire du cable RS232 et de
mettre en route la cible(diode rouge

allumé en face avant).

Une demande de confirmation s'affiche :

Valider par OK \ \:,/ Désirez vous vraiment programmer ce composant?
-

Composant: PIC 16F6284

Programmation de ls zone "Code" (2048) bytes

Dans un premier temps ERRREREER

Ic-Prog « écrit » dans le Pic :

Composant: PIC 156F628A

werification de la zone Code (2048) words

Ensuite la programmation du Pic est vérifiée : 11

Information

& ‘érification du composant correcte!

Si la programmation du Pic est correct \1‘)
IC-Prog renvoie l'information suivante :

Si IC-Prog renvoie l'information Error,
Vérifier si le cable est bien connecté,
si la cible est sous tension et si la
configuration d'IC-Prog est conforme.

@ Echec de la vérification 4 ladresse 0000h !

Dans ce cas la, vérifier les options de Logipic mais aussi la configuration Hardware de Ic-Prog.
Réessayer de reprogrammer la cible.

Si la vérification est correcte, A7S se met en action et affiche 0 en clignotant.
AS peut dorénavant fonctionner en « autonome » sans le cable RS232.

Thierry Lancelot -7- Utilisation Logipic V2.05



3 - TRAVAIL A EFFECTUER

Ecrire un organigramme (appeler le prog2) capable de faire un chenillard (allumage successif) des
segments f et b, c'est a dire le PORTB3 et le PORTBS, temporisation de 1seconde.

Je vous propose 1'organigramme suivant :

=0

Start 1616258a
PORTB,Z =0
PORTBE,S =1
Saut module:

f= 2

-
I
".‘-'I-
1]
|_
1
o
o

PORTE S
Tmp: 1 =econde
1000000

Tmp: 1 =econde
1000000

=
.1

essayer le programme sur la cible.

Ecrire un organigramme (appeler le prog3) capable de faire un chenillard (allumage successif) des
segments a, b, ¢, d, e et f, temporisation de 1seconde.

4 - LES TESTS

Si 1'on veut utiliser I'information d'un capteur, on utilise un test. Un test dispose toujours de 2 sorties
représentatives de 1'état du capteur. A7S dispose de 2 capteurs, ce sont 2 boutons-poussoirs (ou BP)
dont I'état correspond a la logique suivante :

e Bouton-poussoir non actionné fournit un 0,

e Bouton-poussoir actionné (c'est a dire un appui sur le Bouton-Poussoir) fournit un 1.
Le test est symbolisé par un losange dont les sorties sont représentatives de 1'état du bouton-poussoir,
en fonction de 1'organigramme, il est possible de choisir le sens des sorties.

0 =non Ou

alors Appuie BP ?

Appuie BP ?
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Logipic fonctionne avec des tests sur le portA ou le portB, cependant, le PortB est occupé par
l'affichage des segments de 1'afficheur.

Les 2 boutons-poussoirs d'A7S sont cablés sur le PortAO et le PortAl. Il est donc possible de tester les
boutons-

Ou

Logipic permet de 1
choisrr le sens des
sorties 1 ou 0

Fichier  Affichage

Ouvrir le projet progl.prj en utilisant 1'icone Ouvrir : =

Enregistrer sous le nouveau nom : prog4.prj

Edition  Affichage  Module

Mouveau
Quvrir...
Fetmer
Enreqistrer

Trmmuvies ~ L’ﬁ -
Start 1615284
2
PORTE,2 = 1

Positionnez vous sur la temporisation.

Effectuer un test en utilisant l'icbne Entrée:

|+«
N FiEhiEF E 3Tmp:1seconde
— Sélectionner 1000000
D= & le PORTA 0 \—

Test sur une en ree

=

—Sientrée &1, sortie module l'entrée 0 FORTA -
/ Endessous A droite

~Sientrée &1, sortie madul

ak. I Annwler | % Endessous

permet de choisir le
sens des sorties 1 ou 0

Test sur une entrée |X
PORTA . -
PORTE k Puis  Eniiée

. 1] 4 Annuler
Validez par OK _—{FI
3
T 1 zeconde
1000000
Vous obtenez le test suivant :
PORTAD 7
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Effectuer un saut en utilisant l'icone : {3 splosibicslprost pril

Fichier Edition  Affichage  Modules
DS H B0 & &8
La boite de dialogue suivante s'affiche : g‘ nlart | atbeda

Position (x| I_‘

% Position du module & droite i

" Position du module en dessous

Ok %l Annuler I =

?
validez par OK

Cela permet de choisir ou
mettre le saut

\

Reboucler le test sur lui-méme :
en cliquant sur le module de test

5
Tmp: 1 seconde
1000000

5
PORTAD?

Start 16162585

2
PORTE,2=1

4
Saut module:
5
Timp:1 seconds
1000000
3 .
Timp: 1 zeconde

Vous devez obtenir l'organigramme suivant : 1000000

Tester l'organigramme en l'envoyant sur A7S (voir page 6).

Le programme permet I'allumage du segment g, dés I'appui fEnTe]

du Bouton poussoir « A0 », le programme permet le clignotement
du segment g.

4

7
PORTB2 = 0 SamNn:cédule.

ATS (voir page 6).

5
Timp: 1 zeconde
1000000

Saut module:
"2
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5 - COMMANDE DU BEEPER

AT7S dispose aussi d'un buzzer dont la commande s'effectue en utilisant la sortie A2.
Nous pouvons donc effectuer un « beep » en effectuant la commande suivante :

Nous allons utiliser le portA,2 Sortie (%]
Sortie
ipﬂuam i R
rE Pour ne pas que le buzzer beep
o g . : )
de fagon continue, il va falloir
mettre une temporisation puis

Valider avec OK  mmn r = &l A repositionner le PortA2 a 0...

Essayer le programme prog5.prj suivant :

Saut module:
[

T

1
=0

1
=0

Start 16f628a
Timp: 1 seconde
1000000
PORTAD?
Tmp: 1secande
1000000
Saut module:

PORTE 2
PORTE 2
PORTA 2
PORTA 2

3
1

6 - TRAVAIL A EFFECTUER

Ecrire un organigramme (appeler le prog6) capable d'afficher le segment g a la mise en route, un 0 des
I'appui du Bouton-poussoir sur le portA,0 et un 1 dés I'appui du Bouton-poussoir sur le portA,1.

Segment g allumé si portB,2 a 1

affichage 0 si  portB,4al
portB,5a 1
portB,6 a 1
portB,0 a 1
portB,1 a1
portB,3 a 1

affichage 1 si  portB,5a 1
portB,6 a 1

Thierry Lancelot -11- Utilisation Logipic V2.05



La premiére idée d'organigramme est le suivant :

4=1
5=1

=1
n=1
a=1
3=1

PORTE 4
PORTE S
PORTE &
PORTE, O
PORTE,1
PORTE 3
Saut macdule:
N E

10

1
1

"
=
™
2.
=
=
=3
[

FORTE S
PORTEE

1

2

Start 16f628a
PORTE,Z =1
PORTA D ¥
PORTA A 7
Saut mocule:
M 18

1

Malheureusement , ce programme n'est pas complétement au point. En effet, il faut configurer toutes
les sorties du portB aussi bien en 1 qu'en 0.

Il est trés important de positionner tous les segments a chaque passage. Pour fonctionner, le programme
doit configurer tous les changements. Le programme suivant est fonctionnel :

afl | o= N
EILETLETLENE
)
el B Erm
i i
sujuay
o |
a
i

6 - LES SOUS PROGRAMMES OU ROUTINES

Il serait long et fastidieux d'écrire des programmes qui utilisent des actions (logipic nomme ses actions
des modules) toujours identiques. En informatique, on utilise trés souvent des « mini-programmes »
qui sont appelés en fonction des besoins. L'utilisation des sous-programmes permet de simplifier et de
limiter la taille du programme final.

L'exemple suivant est un programme effectuant la méme action que précédemment mais il utilise la
technique de Sous Programme.

Ouvrir un nouveau programme que vous appellerez prog7 (voir page 2)

CINEES Compiler  Opti

Mouvells Routine
13

R.etour routine

Sauk rotine

Aller dans Routine > Nouvelle Routing e

\ Imporker routine
Donner le nom « Zeroy a €€ sous-programme

Etiquette Exporker routine

Mom [zanz espace]

Valider par OK

Anhuler I
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Une nouvelle indication s'affiche :

Fichier Edition  Affichags 1l s'agit du sous-

Module
Cliquer ici pour aller O = & | & E.| &k | programme ou routine
« Zero »
dans le .prqgramme z Start 16f628a ” ZETD
principal ..

Vous pouvez maintenant écrire la routine, positionner le curseur en début de routine

PORTE,Q =1

PORTE, =1

5

1

nous voulons afficher un 0, PORTEA = 1

Pour cela, il suffit de positionner le portB :
PortBO a 1
PortBl a 1
PortB2 a 0
PortB3 a1
PortB4 a 1
PortB5S a 1
PortB6 a 1

(Si vous ne savez plus faire : regarder la page 2)

PORTE,2Z=0

PORTE,4 =1

PORTE,S =1

PORTE,O=0

1
=

PORTEE =1

Fet routine

Définir une nouvelle routine qui s'appelle « un »

et qui permet d'afficher un 1 PRI =0

PORTE2=0

Maintenant que les 2 routines sont écrites
retourner dans le programme principal
en effectuant un double clic sur Start 16f628a

PORTE,S =0

PORTE 4 =0

i | ogiPic - [prog?. prj]
Fichier Edition  Affichage  Modules  Interr

JEEWH|J"DE|§|E PORTES = 1

- StarﬂﬁfEEBal ZEro ” un

z

PORTE B =1

Programme principal

Ret routine

Routine : zero
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Demander I'appel a la routine en utilisant I'icone [El

[LogiPic - [progZ. pri]
Fichier Edition Affichage Modules  Inkerrupkions Routine  Compiler  Cptions  Fenékre 7

DFE s 2e Sl E aal ! = 7

E‘StaanEZBa zero |un |

Saut module:
Mo 1

Start 1616288

Saut Routine

Demander la routine « zero »

\ Saut rauting
] =l
LN
Puis valider par OK
ok Annuler |
Mettre une temporisation de 1 seconde derricre 1'appel de la routine « zero » " tort 15628
. . | a
(Si vous ne savez plus faire : regarder la page 3)

Demander I'appel a la routine « un » en utilisant I'icone
Mettre une temporisation de 1 seconde

Reboucler le programme sur le module
3
T 1 zeconde
1000000

N SaLt
L'utilisation et I'écriture successive de chaque sortie B est assez lourde, ‘ un
il est possible de configurer directement le portB avec la commande
PORTB=B'00000000" > le B indique une valeur binaire
PORTB=B'01100000' pour afficher 1 STmp;1 e
PORTB=B'01100111" pour afficher 2 1000000

Il s'agit du bit 7 I1s'agit du bit 0

vous obtenez le programme suivant :

Sact module:
Mais dans ce cas 13, il faut configurer le port correspondant en sortie : M2

donc indiquer TRISB = B'10000000'
0 indique que le port est en sortie sur le bit correspondant
1 indique que le port est en entrée sur le bit correspondant
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Fonctionnement du programme :

| I

Quand le programme principal

fait un appel de routine,

il exécute la routine correspondante
puis retourne dans le programme.

PORTH,0 =1

3

PORTBE,1 =1

PORTBE2Z=0

| I

PORTH,3 =1

-]
PORTH 4 =1

T
PORTE3 =1

g
PORTE,G =1

PORTE,O=0

Start 16168284
Ret routing

I

PORTE1 =0

PORTE,2=0

3
Tmp:1zeconde
1000000

PORTE S =0

PORTE 4 =0

a2
Tmp:1zeconde
1000000

PORTE S =1

1
Saut module:
he 2
PORTEG =1

Ret routine

Tester I'organigramme en I'envoyant sur A7S (voir page 6).
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8 - EXERCICES

Exercice 1

Ecrire l'organigramme « exol » suivant :

Vous devez effectuer le clignotement (allumage et extinction) de B0, B2 et B4 simultanément pendant
1 seconde.

Exercice 2

Ecrire l'organigramme « exo2 » suivant :

Vous devez effectuer un chenillard. C'est a dire l'allumage de BO puis B1, puis B3 puis B4 puis BS ,
puis B6 puis reprendre a BO.

Exercice 3

Ecrire l'organigramme « exo3 » suivant :

vous devez effectuer un Beep lors de l'appuie du bouton poussoir sur A0 et deux Beep lors de 1'appuie
du bouton poussoir sur Al.

Exercice 4

Ecrire l'organigramme « exo4 » suivant :

En utilisant des sous-programmes (un, deux, trois, quatre, cing, six, sept, huit, neuf), effectuer un
compteurde 1 a 9.

Exercice 5

Ecrire l'organigramme « exo5 » suivant :

A la mise en route, 'afficheur est éteint, dés 'appui du bouton poussoir A0, afficher de fagon continu
un 0, dés l'appui du bouton poussoir Al, afficher de facon continu un 1. (a voir : utilisation des
variables page 18)

Exercice 6

Ecrire I'organigramme « exo6 » suivant :

En partant de « exo5 », mettre en route le compteur lors de I'appuie du bouton poussoir sur A0 et qui
s'arréte lors de l'appuie du bouton poussoir sur Al.

Exercice 7

Ecrire l'organigramme « exo7 » suivant :

En partant de « exo4 », mettre en route le compteur lors de I'appuie du bouton poussoir sur A0 et qui
s'arréte lors de I'appuie du bouton poussoir sur Al.
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9 - UTILISATION DE VARIABLES

Les variables permettent d'associer un nom a une valeur chiffrée. Logipic utilise généralement des
valeurs codées sur 1 octet, cette valeur pourra donc évoluer entre 0 et FF en base hexadécimale ou 0 a
255 en base décimale.

Le programme suivant permet de mémoriser I'appui sur les boutons poussoir et utilise les nombreuses
possibilités du logiciel Logipic.

Ouvrir un nouveau projet que vous appellerez prog8 en utilisant le circuit 16f628a.

GG Interruptions  Rouktine  Compiler

Sorkie 4 @ ! =

Entrée

Aller dans Modules > Variable >Nouvelle

Indiquer comme nom de variable V_1

Boucle »

Définin une variable

Regiskre/variable »

*ariable Bit '
o Variable BTN
o Renammer
Definition
Banque Nb Octet

EEprom b

Banque 0 - 1

ak. | Anmnuler |

Comme souvent dans un programme, il est souvent indispensable de configurer les variables. Nous
voulons positionner la variable V_1 a 0 (donc V_1=0)
Cliquer sur I'icone  _

Temporisakion [

i | ogiPic - [test. prj]
Fichier Edition  Afficl
O d Cliquer sur Var

3 | Start 1616282

Module Opération

I 3 Résultat

I_‘ " Reqistre

] * Yariable [1 @
Opérande 1

Demander la variable V_1

Yariable

Warable

Module Opération

-
Rézultat [
Demander I Octet (tableau]
Opération = r N
+ “ariable W_1[1] e
Opérande 1

& Defini 1 -

]9 | Annuler |

Opération

Opérande 2

" Waleur:

" Registre
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Module Opération |§|

~ Résultat

" Registre I jv
& Yarisble  W_1[1] ﬂ

— Opérande 1
Yaleun
o Dec& " Bin
Demander Valeur 0

== [ndiquer Dec

ok [ I Annuler | pUISO

& aleur: ﬂ
" Rengistre I . | A

" Variable [1] ﬂ

Validel‘ pal' OK <> K | Annuler |

A

Start 1616252

Le module suivant s'affiche :

Ce module se comprend simplement : la variable V_1 prend la valeur 0 en décimale.

Positionner deux tests sur les Boutons poussoirs

Start 161628a
(voir page 9)

Attention au sens
des sorties

Pour tester la variable V_1

PORTAT T

Cliquer sur l'icone ~ “#

ogiPic - [test. prj]
! Fichier Edition Affichage

DI E’N E| cll“ln E| PORTADT
g] Start 16{628a

Nous voulons positionner le test en dessous :

Position
? " Position du module & draite
1! " Pozition du module en dessous

Ok [::I Annuler |
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Module test |2|

— Rieqistre\' ariable
O | ﬁhoisir la variable V_1
Feqistre —
* Variable W_1[1]

e [ Choisitle test = |

= I~

—Wal/Regfar

@ vaa: O wf || Choisirlavalew D' |

" Registre I p I

" Wariable ar

— 5i condition wrai, sortie module:

* en dessous & droite

ak. Cé Annuler

Valider par OK

Vous obtenez le module suivant :

Ce module se comprend simplement : le test se dirige vers 1 si la variable V_1 est égal a 1, le test se
dirige vers 0 si la variable V_1 est différent de 1.

Compléter Start 166284
l'organigramme
en prenant cet
exemple :

PORTA T 7

PORTAO T

- Wl B e
oo o
10 g
PORTBE,2 =0 PORTE 2 Sauth:odule.
1

= Saut module: : Saut module

2=1
M2 Mo 2
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Fonctionnement: a la mise en route, la variable V_1 se positionne a 0, sans appui sur les boutons
poussoir, le programme tourne continuellement dans la boucle positionnant PORTB,2 =0

Dés l'appui de la touche Al, la variable V_1 se positionne a 1, la boucle passe maintenant dans
PORTB,2 = 1 jusqu'au moment ou I'appui sur la touche A0 repositionne la variable V_12a 0

Start 16f6258a

FORTA 1 7

3
D
]

o' g
1

Saut module: i Saut module

2=1
e 2 [
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